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こちらは初刷り十周年

dRubyによる 

関 将俊 著 

分散・Web
プログラミング 



今日の予定

ロールプレイングゲーム 

紹介と解説  

おまけ情報  

質問大会  

Rubyのこと(スペア)



ロールプレイングゲーム

97本に掲載されたエッセイ 

演じること 

チームと価値観 

ちょうかっこいい





みんな読んできた？

読んでなくても大丈夫!





朗読には問題がある

滑舌 



Kyokoによる朗読

say 

URL追加する



二人のm_seki

咳と関  

自称アーティスト  

サラリーマン ← 今日はこっちの話



自称アーティスト

あんまり知られてない問題をおかしな方法で 
解いて自慢する  

「役に立つ」程度じゃダメ  

尊敬する数人にウケればいい  

自己満足のために行動してる 



サラリーマン

ソロではない  

製品としてのプログラミング  

チームメンバーや顧客  

仕事上のつきあい  

気になることがあっても踏み込めない  

多くの場合こういうことが問題になってた 



自分との葛藤

気づいても解決(しようとすら)しない  

わかってるけどやらない  

そういうの好きじゃない  

理想のプログラマがしそうな振る舞い と 本
当の自分とのギャップ 



ギャップの例

使ってみたい技術がある  

使うべき技術を使うべきだよなー  

あいつへんなこと言ってるけど関係ないしぃ 

スルーしない



ロールプレイング

理想のプログラマならこうするだろうけど 
自分はしないよなー 

理想の⚪⚪のフリをしてる、と考えてみる 

演じることでギャップを乗り越える 



やりたくない

本当はそうしたほうがいいんだけど やりた
くないことについて



やりたくないことはフラグ

やったほうがいいことは「やりたくない」 

やらないほうがいいことは「やりたくない」
とも思わない  

「やりたくない」はやるといい率が高い



FYIやりたいことフラグ

これは注意したほうがいい  

楽しそうにやってるやつ 



仕事中だけ

24時間演じるのはしんどい 

8時間だけあなたのチームの理想のプログラ
マを演じてみよう 

テクニックは難しい...  

態度ならできそう  

仕事だから仕方なくやるんだと考える 



しばらくお待ちください

✓ プラクティス自体を説明 
✓ おまけ編



しんどいときのテクニック

なりきるのがしんどいときがよくある  

めんどくさくてやりたくない  

やりたくないっていってみる 



演じること自体に意味がある

他のなにか（=標準）になろうとしてみる  

標準との違いを考えることができる  

なにがおきたのか理解する助けになる  

できなくても足りない部分が具体的になる 

次の行動のヒントに



理想は便利

理想っていうと辿り着けないくらい凄そう  

なので、なれなくても全然がっかりしない  

ちょうどいい帽子だとすぐできちゃう 



しばらくお待ちください

✓ 前半おわり 

✓ 次は価値観編とおまけ2



理想のプログラマはどこから

チームにおける理想のプログラマ  

チームの価値観 



価値観とか観えるの？

たぶん単純な規則ではない  

無数の 状況とそのときの判断 の集合 

宣言的というより型推論⁉ 

もっとあやふやで流動的 

だれかの行動で変わっていくかもしれない  

フィードバック 



役も発明されることがある

チームの価値観の醸成だけでなく、チームの 
ロールができちゃった例



プロの無職

演じてるわけじゃないけど  

作った帽子  

チームで生まれたもの  

他のチームで有効かは不明



プロの無職の形式知的ルール

タスクを一切割り当てない  

無責任範囲がない 



プロの無職の1日

朝は早い



プロの無職の朝

自分のタスクはなしで始まる  

朝会で全員分のチケットをさらう  

ひっかかるネタを集める  

自分ならこうしない  

進んでない/進みすぎてる  

目をそらしたな 



プロの無職のお昼前

気になったところを聞かせて/見せてもらう 

自分ならこうする/こう考えるとか言う 

絵を描いたりコードで見せたり 

朝に見つけたものはお昼頃におわる 



プロの無職の午後

新しいネタを探しにうろつく  

勝手にコードレビューする  

困ってたら手伝う  

ほぼ定時に帰る  

気づいたことは自分のToDoを経由して解決
するか、誰かのToDoになっている



プロの無職を演じる

プロの無職は無限にサボれる  

素の自分ならサボり続ける  

演じないと続かない  

ロールプレイングがあってよかった!!



しばらくお待ちください

✓ 価値観とプロの無職 
✓ 役を産んでもよい 
✓ ロールプレイングでサボ

らない 
✓ 次はまとめ



まとめ

ロールプレイングゲームの紹介  

演じること  

チームの価値観



まとめ

だって仕事でしょ？  

だから仕方ないと思うと気が楽  

やりがいとか楽しさとかやる気とか辛い 



しばらくお待ちください

✓ まとめた 
✓ 質問をどうぞ！ 
✓ 次はスペアです



スペア

自動化好きなみなさんは、LTを自動化しては
どうか> sayコマンド


